Level Design 


Jornada do Herói 


Do a & Estrutura Narrativa 


e a 
Estrutura do Level 


Interdiscipl 


- Hoje. Entregar relatório 

— Qual é a história a ser 
percebida pelo jogador £ 

— Quais são os eventos que 
vão comunicar esta história 


— Quem é o jogador? 


* Quais são suas ações? 
* Qual a relação das ações com 


os acontecimentos históricos 


(eventos)? 
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- Próxima semana Pitching 
— Apresentação da análise 
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Mundo comum 

O chamado 

RECUSA 

Mentor 

Teste e aceitação 
Mundo alternativo 
Aliados e inimigos, testes 


Grande teste 
(vulnerabilidade) 


Recompensa, mundo 
transformado 


Recusa ao retorno 
Retorno, ressureição. 
Teste final e superação 


E a 


